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我想选择的主题是：传承与弘扬中华文明 
  



发明作品信息 
团队名称：超维创客 

作品名称：棋界新纪元 

队员姓名：阳小宇 

所在城市：成都 

学校名称：成都市培华小学校 

就读年级：四年级四班 

辅导老师： 

作品主要功能：双向作战的中国象棋和国际象棋，可以从前后方双向进攻，突破

了原来只能向前方进攻的局面。多层作战中国象棋和军棋，一枚棋子可走到另一

枚棋子上方，可多层作战。菱形十二面体和菱形三十面体围棋，打破了原来围棋

边界的限制，可以多面作战。三维围棋，棋盘用亚克力制作，可以多层作战，一

个棋子可以与上下左右的棋子连接。 

作品原型照片： 

 

 

 



 
我最开始是想做一种立体的围棋，所以我想先从简单的开始。就先做一种新型的

围棋，比普通四口气围棋多几口气的，这样容易做活，不易死，可以玩得更久。

然后我先画出了示意图（见上图），又购买了木材，经过制作后，我开始查新，

发现已经有人申请专利。 



 
尽管如此我还是在完成后在自己的成果上下棋，发觉还挺好玩的。我没有停止脚

步，继续创作另一种立体围棋。 



 

这就是六面体围棋。我首先画好草图， 



 

然后用电锯把买来的铁质棋盘锯成六个正方形，  



 

接着用木块和胶水把这六个正方形铁片粘成一个正方体棋盘。 

 

 



 

看着还不错。但我犯了和第一次类似的错误，查新后发现一个类似的专利，虽然

不完全一样，但很接近。 

 



 

我还是玩了一下，感觉挺好。 



 

我当然不会被两次小的挫折击溃，接着开始下一个发明--菱形十二面体围棋。第

一步我画了示意图，菱形十二面体的每个面的对角线之比为根号 2比 1，然后决

定用铁皮制作棋盘面。 



 
第二步，我突发奇想，把家里的菱形十二面体魔方拆了，因为它们面与面之间的

夹角和我想制作的菱形十二面体围棋是相同的，可以用它们来固定铁片。 



 

第三步，我把拆散的魔方块粘到切割好的铁片上， ，



第四步，把其余的铁片一片片地粘上去。 



 
快成功了，我给它们标上序号， 



 

终于粘好了！ 



 

现在开始打磨、



 
喷漆、 

 



 

画线。 



这次真正完工了。我查新后没发现有类似专利。下了一会儿，感觉挺新奇的，比

上两次感觉好。 

 



 

我不仅做了菱形十二面体围棋，还做了菱形三十面体围棋，因为他们是相似的。

上图中我正在画示意图。 



 

然后通过 3D 打印分别打印出 30 面体的两个完全相同的二分之一，用双面胶将这

两个部分给粘在一起。 



 

接着，我又用双面胶把铁皮固定在 3D 打印的 30 面体上。 

 



 

我又完成了刷漆、画线、 



用玻璃胶加固棱边及顶点。 

 

 



 

现在开心地和爷爷玩了起来。 



  

创新的点子总会在我的脑子里涌动，一个新的发明产生了：双向作战的中国象棋。 



 

把买来的棋盘裁剪后粘成需要的样子。



 
我开心地玩了起来。 

 



   

既然这个方案可以用在中国象棋上，当然也可以用在国际象棋上。



 
老方法，买来棋盘裁剪、 



 
粘贴 

 



  

虽然我不怎么会下国际象棋，也勉为其难地玩了起来。 



 

思路在我的脑海中上窜下跳，既然可以前后开战，为什么不能多层作战呢？ 

 

 



 

于是我买了两副象棋，成功了！ 

 

 



我还挺喜欢下四国军棋的，干脆让四国军棋也多层化，多棒！ 

 

 

 
 

 

 

 



 

下起来还挺有意思的，大功告成！ 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

我按照以前的思路，能前后作战，难道不能上下左右作战吗？于是我开始画起了

三维立体透明围棋的草图。 

 



 

按图索骥，开始制作。当然从边框开始粘了。 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

粘好边框，开始测量。 

 
 间距 



开始粘挡条。 

 



 

画第一张棋盘网格。 

 

 

 



 

把第一张画好的棋盘放在下面，复制另外六张棋盘就快多了。 

 

 



 

用 EVA 泡棉制作棋子，以增大摩擦力，避免棋子在棋盘抽拉时移动。 

 

 



 

完美！ 

 



 

https://hyperinventor.com/video/3D_go.mp4 

三维围棋的制作过程视频 

 

 

https://hyperinventor.com/video/2_layers_chess.mp4 

多层作战的国际象棋的制作过程视频 

 

 

https://hyperinventor.com/video/2_sides_chess.mp4 

双向作战的国际象棋的制作过程视频 

 



 

https://hyperinventor.com/video/30_go.mp4 

菱形三十面体围棋的制作过程视频 

 

 

https://hyperinventor.com/video/2_layers_Chinese_chess.mp4 

多层作战的中国象棋的制作过程视频 

 

 

https://hyperinventor.com/video/2_sides_Chinese_chess.mp4 

双向作战的中国象棋的制作过程视频 

 



 

https://hyperinventor.com/video/12_go.mp4 

菱形 12 面体围棋的制作过程视频 

 

  



定义与理解（注意：灰色部分文字的问题可选填） 
 

1.你想解决什么问题？问题描述地越具体越好。你是怎么想到这个问题的？ 

我想解决中国传统棋类在一个平面上游戏时单调乏味的问题。比如传统围棋的一

个棋子，在中腹有四口气，在底边有三口气，在角上有两口气，不容易做活，战

法呆板。我在下棋的时候想到，为什么平面的棋盘不能变成立体的呢？ 

 

2.你想要达到的目的是什么？结果描述地越具体，你的解决方案就会越好。 

比如菱形十二面体围棋： 

    我尝试设计一种三维围棋，并只保留其外面的十二个面，整个棋盘呈现菱形

十二面体结构。 

 一种菱形十二面体围棋特别容易做活，而且可以培养棋手的空间思维能力。 

 一种菱形十二面体围棋有十二个面可以布局腾挪，在任何一面的边缘处都可

以跨越到另一相邻的面继续落子，没有边际，战斗更加激烈有趣。 

 一种菱形十二面体围棋的一个棋子，在任何点位都有四口气，容易活，不容

易死，战法更多更激烈。 

 

又比如可多层作战的四(两)国军棋： 

    我尝试设计一种可多层作战的四(两)国军棋，它将传统军棋的单层作战模式

转变为多层，即棋子不仅可以从一层攻击，还可以从二层或更高层进行攻击，这

无疑会大大增加游戏的复杂性和策略性。 

 一种多层作战的四(两)国军棋中的一个棋子可以骑在另一个棋子上，没有单

层的限制，战斗更加激烈有趣。 

  增加策略维度：多层棋子可以为游戏增加更多的策略选择和深度。每一层都

可以代表不同的战场或策略层面，玩家需要在多个层面进行布局和决策。 

提升游戏趣味性：多层设计可以为四(两)国军棋这一传统游戏带来新的活力和趣

味性。玩家可以探索不同的战术路径和组合，享受更加丰富的游戏体验 

 

再比如可双向作战的中国象棋： 

    我尝试设计一种可双向作战的中国象棋，它将传统象棋的单向作战模式转变

为双向，即棋子不仅可以从前方攻击，还可以从后方进行攻击，这无疑会大大增

加游戏的复杂性和策略性。 

 一种可双向作战的中国象棋在前后的界河处都可以跨越到另一相邻的面继

续落子，没有前后边的限制，战斗更加激烈有趣。 

  增加策略深度：双向作战的引入将大大增加游戏的策略深度。玩家需要更加

谨慎地考虑棋子的布局和移动，以应对来自前后两个方向的攻击。 

  设计开局策略：由于棋子可以双向移动和攻击，开局时的布局和策略将变得

更加重要。玩家需要精心规划棋子的初始位置，以便在后续的游戏中占据优势。 

 



不仅如此我还设计了一种三维透明可扩展层叠式围棋： 

    在二维中，地是被棋子围住的同一个平面上的交叉点；在三维中，地是被棋

子完全包围住的一个三维空间区域，胜负的判定是根据围住的地的体积来决定胜

负。  

    一种三维透明可扩展层叠式围棋的一个棋子，在棋盘内部位置的点位有六口

气，在外面六个面的点位有五口气，在 12 条外边上的点位有四口气，在八个顶

点的点位有三口气。容易活，不容易死，战法更多更激烈。 

 

3.可能的解决方案有哪些？你选择哪一个？你是怎么决定要使用这种解决方案

的？你是怎么想出解决方案的？解决方案描述地越具体越好。 

 

比如菱形十二面体围棋： 

一种菱形十二面体围棋的棋盘是一个菱形十二面体结构。每一面都可以有

4*4,5*5,6*6,7*7,8*8,9*9,10*10,11*11 的网格，我选择 7*7 的网格（一种菱形十

二面体围棋的标准棋盘）。 

一种菱形十二面体围棋标准棋盘由 7条线*7条线*12面 ，每面有49个交叉点，

共由 588 个交叉点组成。围棋子可下在线与线的交叉点上。这些线等距离分布在

棋盘上。  

又比如可多层作战的四(两)国军棋： 

一种多层作战的四(两)国军棋是一种增加多倍棋子并保留原单一棋盘的游戏模

式。一个棋盘，棋盘上由一层棋子增加为两层，三层，多层，增加的每层的兵种

数与该兵种的个数和原第一层的完全相同，所以每一方的兵力是原来的两倍，三

倍，多倍。我选择的标准的多层作战的四(两)国军棋为两层。 

 

再比如可双向作战的中国象棋： 

一种双向作战的中国象棋是一种加长的可拼接的棋盘结构。分为两个棋盘，每一

个棋盘上开始时只有一方的子，因为可双向攻击，我可以选择在原棋盘的后面增

加除开兵和炮外的所有的棋子，也可以选择只增加五个兵，但是因为我觉得增加

兵和炮可以让两个王不对面而且排列很对称，所以我选择每一方多了两个炮和五

个兵（卒）。两个棋盘只有两种拼接方式，一种是两个棋盘的 A 界河和 A 界河拼

接对战，一种是两个棋盘的 B界河和 B界河拼接对战。 

 

还比如三维透明可扩展层叠式围棋： 

一种三维透明可扩展层叠式围棋由多个层组成，每层都是一个透明的棋盘，然后

这些层堆叠起来形成一个透明立方体围棋。 

一种三维透明可扩展层叠式围棋可以采用任意层数，每层可以有任意网格数，组

成任意的透明立方体围棋结构，比如 2*3*4，3*3*3，4*4*4，5*5*5，6*6*6，7*7*7，

8*8*8，9*9*9，10*10*10 等的透明立方体围棋结构。 



一种三维透明可扩展层叠式围棋的标准棋盘我选择由 7 层*7 条线*7 条线，每层

有 49 个交叉点，共由 343 个交叉点组成。围棋子可下在线与线的交叉点上。这

些线等距离分布在棋盘上，层间距与线间距相等。 

棋子直径与线间距的比例应该在 1：1.5 到 1：8 之间，优选比例是 1：3.33，比

如棋子直径为 1.5 厘米，线间距与层间距应为 5厘米。这种比例兼顾了观棋清晰

度与辅助思考的多重需求。 

具体实施方式：  

 数字平台：利用 3D 图形技术展示棋盘和棋子，使玩家能够直观地理解和操作

三维空间。 

 实体棋盘：使用透明材料及分层结构，确保棋盘的可视性和层次感。比如透

明棋盘采用透光率≥90%的聚碳酸酯或亚克力板材，每层棋盘通过抽拉式固定，

方便移入移出与放置棋子，网格线可采用激光雕刻工艺形成。棋子可采用高

吸附力的硅橡胶或 EVA 泡棉材料制作，防止棋盘抽拉移动时棋子在棋盘上滑

动。 

 游戏规则：  

o 基本规则同传统围棋； 

o 落子位置：棋子可以落在任何一层的交叉点上，没有层间的限制； 

o 连接方式：棋子可以通过上下、左右、前后六个方向连接，形成三维

的连接； 

o 地的定义：被棋子完全包围的三维空间区域视为地，地的体积计入得

分； 

o 包围条件：棋子被对方在六个方向上完全包围时，视为被吃掉； 

o 气的概念：棋子周围的空交叉点称为“气”，在三维空间中，气的计

算需要考虑六个方向。 

 

  



定义与理解（注意：灰色部分文字的问题可选填） 
 

4.这个解决方案以前被其他人采用过吗？如果有，你的方案有什么不同或改进？

你在哪里查看是否有人做过这项发明的？搜索过什么网站？你可以出示 4种不

同类型的研究证据－－专家咨询、网站查询、采访朋友以及采访家人。 

 

A.网站查询 

我查询了中国知网，中国知识产权局网，百度学术。我的解决方案没被其他人完

全相同地采用过。 

B.采访家人 

我采访了我爸，他觉得这些解决方案比较独特，新颖，具有创造性和实用性。 

C. 

 

D. 

 

 

记录你发现的所有类似的发明，并描述你的发明有什么不同： 

类似有些三维围棋的发明： 

有的通过棋托将棋子托起，并没有改变棋盘格局。 

有的棋盘三维化了，但由很多小格子组成，影响棋手视觉。 

有的采用灯光代替棋子，影响棋手观棋，而且会影响视力。 

有的棋手下棋得使用勺子。 

有的为正六面体结构（我查重前发明了一个类似的正六面体围棋，区别在于我所

有的落子点均为 4口气，而且我没有停下脚步，继续发明了菱形 12 面体围棋和

菱形 30 面体围棋）。 

有的要使用取子夹，繁琐。 

我的发明的特点是： 

1. 双向作战的中国象棋与国际象棋将传统象棋的单向作战模式转变为双向，这

无疑会大大增加游戏的复杂性和策略性；没有前后边的限制，战斗更加激烈有趣。 

2. 多层作战的中国象棋，它将传统象棋的单层作战模式转变为多层，因未使用

其它支架与棋托等辅助工具，更容易编制棋类软件在手机和电脑等电子设备上使

用。 

3. 菱形十二面体和菱形三十面体围棋有多个面可以布局腾挪，棋子可以在任何

一面的边缘处跨越到相邻的面继续落子，这种设计打破了传统围棋的边界限制，

使游戏更加灵活多变。 

4. 三维透明可扩展层叠式围棋由多个层组成，每层都是一个透明的棋盘，可以

抽拉出来下棋，棋子直径与线间距的比例是 1：3.33，这种比例兼顾了观棋清晰

度与辅助思考的多重需求。棋盘采用亚克力，棋子采用高吸附力 EVA 泡棉材料制

作，棋盘抽拉移动时棋子不会在棋盘上滑动。 

 

 

  



构思与设计（注意：灰色部分文字的问题可选填） 

 
5.绘制你正在考虑制作的发明设计图（草图或工作图）。 

  标记所有重要的零件和功能，说明此发明将如何工作。 

 

本发明涉及一种菱形十二面体围棋，特别易学易做活的围棋。 

一种菱形十二面体围棋特别容易做活，新手学普通围棋一个月都不容易做活一块

棋，但学一种菱形十二面体围棋 1 天就可以学会做活一块棋。 

一种菱形十二面体围棋有十二个面可以布局腾挪，战斗更加激烈有趣。 

 

 

 
本发明公开了一种三维透明可扩展层叠式围棋，属于棋类运动器械技术领域。 

该围棋由多层透明棋盘垂直堆叠成立方体结构，每层棋盘由等间距的透明网格线

构成，层间距与线间距相等，形成标准化的 7 层×7×7 交叉点布局（共 343 个

点位），并支持扩展为任意层数与网格数的三维棋盘。棋子可落于任意层的交叉



点，通过上下、左右、前后六方向连接形成空间结构，气与地的判定均基于三维

包围逻辑：棋子存活依赖六方向自由空间，被完全包围的三维空域视为有效领地

并按体积计分。 

实体棋盘采用透明材料分层展示，数字平台通过 3D 建模实现交互。相比传统平

面围棋，本发明通过三维空间扩展显著提升战术复杂度与博弈激烈度，棋子存活

率提高且攻防维度倍增，同时透明结构及标准化比例（棋子直径与线间距为

1:3.33）兼顾空间辨识与实战需求。 

 

 

    

     

本发明涉及一种中国象棋，一种可双向作战的中国象棋。  

传统中国象棋只能向前方的敌军攻击，战法呆板。 

尝试设计一种可双向作战的中国象棋，它将传统象棋的单向作战模式转变为双向，

即棋子不仅可以从前方攻击，还可以从后方进行攻击，这无疑会大大增加游戏的

复杂性和策略性。 

一种可双向作战的中国象棋在前后的界河处都可以跨越到另一相邻的面继续落

子，没有前后边的限制，战斗更加激烈有趣。 



增加策略深度：双向作战的引入将大大增加游戏的策略深度。玩家需要更加谨慎

地考虑棋子的布局和移动，以应对来自前后两个方向的攻击。 

设计开局策略：由于棋子可以双向移动和攻击，开局时的布局和策略将变得更加

重要。玩家需要精心规划棋子的初始位置，以便在后续的游戏中占据优势。 

 

 

 本发明涉及一种中国象棋，一种多层作战的中国象棋。  

   传统中国象棋只有一层能作战，战法呆板。 

 尝试设计一种可多层作战的中国象棋，它将传统象棋的单层作战模式转

变为多层，即棋子不仅可以从一层攻击，还可以从二层或更高层进行攻击，

这无疑会大大增加游戏的复杂性和策略性。 

 一种多层作战的中国象棋中的棋子可以骑在另一个棋子上，没有单层的

限制，战斗更加激烈有趣。 

  增加策略维度：多层棋子可以为游戏增加更多的策略选择和深度。每一层都

可以代表不同的战场或策略层面，玩家需要在多个层面进行布局和决策。 

提升游戏趣味性：多层设计可以为中国象棋这一传统游戏带来新的活力和趣

味性。玩家可以探索不同的战术路径和组合，享受更加丰富的游戏体验。 



构思与设计（注意：灰色部分文字的问题可选填） 

 
6.这个设计可能会遇到什么问题？这种设计是否遵循可持续发展的原则？你和

谁讨论过这个设计（同学、家长、老师等）？他们对你的设计有何评论？ 

这个设计可能会遇到推广和普及方面的问题，因为人们总是会习惯下传统的棋类。

我的设计完全遵循可持续发展的原则，对环境无害。我和同学老师家长都讨论过

这个设计，他们建议我设计更多的新方案，并且进行数字化实现。 

 

7.如何解决第 6项中的这些问题？ 

联系软件开发团队，进行数字化实现。 

 

 

 

8.重复步骤 5至 7，直到你认为有一个可行的设计。在有一个好的设计之前，你

可能需要在空白页上进行多次尝试。 

我在设计制作菱形十二面体围棋过程中，最开始想采用电焊枪方案，但实际执行

过程中我的水平不能把铁皮焊接在一起，效率很低，不得已，改用铁胶泥（AB

胶）方案，成功把铁皮从内部粘合在一起。 

经过这次制作，我有了经验，在下一个菱形三十面体围棋制作时，果断采用 3D

打印基体方案，在基体上用双面胶粘铁皮，效率很高。 

 

  



 

设计，制作，测试（注意：灰色部分文字的问题可选填） 

 
9.此发明需要什么零件、材料和工具，它们要花多少钱？ 

比如菱形十二面体围棋： 

需要 铁皮（激光切片），铁胶泥，胶水，菱形十二面体每个角的模型（使用拆解

的菱形十二面体魔方，用于粘接时固定铁皮角度），喷漆，记号笔，直尺。

120+60+20+60+40+1+1＝302（元） 

 

比如菱形三十面体围棋： 

需要 铁皮（激光切片），3D 打印，双面胶，油漆，记号笔，直尺。180+300+10+20+1+1

＝512（元） 

 

又比如可多层作战的四(两)国军棋： 

需要 两副军棋。 50+50＝100（元） 

 

再比如可双向作战的中国象棋： 

需要 两副中国象棋，两个薄木板，双面胶，胶水。 100+50+10+10＝170（元） 

还比如一种三维透明可扩展层叠式围棋： 

需要 亚克力板 7张（大），2块亚克力板（小），12 条亚克力柱（大），14 条

亚克力柱（小），64 个固定器，EVA 泡棉单面胶 1000 个，胶水。

140+40+48+56+32+100+10＝426 

10.你将从什么地方获得这些零件和材料？完成这些发明需要什么其他的技能或

能力？谁可以帮助你完成此发明？请解决这些问题，并完成此发明。 

我从淘宝和拼多多购买了这些零件和材料。完成这些发明还需要 3D 打印，也是

通过拼多多找技术人员解决的。父亲帮助我完成了此发明。 

  



设计，制作，测试（注意：灰色部分文字的问题可选填） 

 
11.测试并评估此发明。你都通过哪些方式来测试你的发明？ 

我大多数时候一个人模拟两人下棋，菱形三十面体围棋通过和爷爷下棋，完成了

发明的测试与评估。 

 

 

12.你的发明可能存在哪些问题？哪些改进能解决这些问题？ 

我的发明种类还不够多，方式方法比较单调，还不够独特，我正在构思新的棋类

玩法，比如正八面体围棋（见下图），

 
正二十面体围棋，正八面体跳棋（见下图）



，可四人作战的

中国象棋与国际象棋（见下图）

，            



三维透明黑白棋（见右图） 等。 

 

我的发明存在成本高的问题，另外欠缺电子化实现方式，还缺少宣传与推广。 

通过批量化生产可以降低生产成本，正在积极寻找生产厂家和合作伙伴。 

作为技术发明人，我准备以专利技术为基盘，自己负责制定开发规范与验收标准，

主导设计棋界新纪元软件的核心架构与功能框架，主导需求分析并决定采纳哪种

关键算法，组建开发团队并全程把控技术路线，通过项目管理确保开发团队准确

实现创新点。 

现已完成的项目有：菱形十二面体围棋软件，支持安卓与 WINDOWS 电脑系统。正

在进行的项目有：可双向作战的中国象棋。 

自己建设了一个网站 HYPERINVENTOR.com ,方便宣传与推广我的棋界新纪元发明，

让中华古文化中的棋类得到传承并再次复兴。 

  



交流（注意：灰色部分文字的问题可选填） 

 
13.你给这个发明起了什么名字？为什么起这个名字？ 

 给发明起名时，你可以从这些角度来考虑： 

 1）发明解决的问题、实现的功能。 

 2）从营销角度考虑，它将如何解决问题和帮助他人。 

 3）你的发明与已有发明的不同和改进。 

 4）你的目标受众。 

 5）使用一些引人注目的命名技巧，比如押韵、使用数字等。 

我给这个发明起名为“棋界新纪元”。因为我的发明都是关于棋类的，而且从营

销的角度来讲，棋类爱好者看到这个命名可能会感兴趣。再有就是古老的棋类从

平面走向立体，这不就是开启了一个新的纪元吗？ 

 

14.制作三折展板和路演视频，以更好地展示你的发明。 

 

 

 

  



 

展示你的发明故事 

发明展板 
 

请在完成展板制作后，拍下展板的照片，并把照片粘贴在下方。 

 

 
  



2024-2025 我的纪念板 
 

恭喜你完成了一项发明！ 

放上一张你在发明过程中最喜欢的照片，再写一句话给自己吧！ 

 
真庆幸当时我能从低谷期挺过来，完成了发明。 

 


	Word 书签
	OLE_LINK1
	OLE_LINK2
	OLE_LINK3
	OLE_LINK4
	OLE_LINK5
	OLE_LINK6
	OLE_LINK7
	OLE_LINK18
	OLE_LINK19
	OLE_LINK22
	OLE_LINK12
	OLE_LINK13
	OLE_LINK8
	OLE_LINK9
	OLE_LINK37
	OLE_LINK38
	OLE_LINK23
	OLE_LINK24
	OLE_LINK29
	OLE_LINK30
	OLE_LINK10


